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Enseignement d’Exploiration SI 

Sciences de l’Ingénieur 

Supports informatiques omniprésents, pour 

l'apprentissage ( didacticiels ): 

La simulation ( en électronique, cinématique 

... ), le pilotage de systèmes automatisés, la 

représentation en 3D ... 

Maîtrisez  plus facilement les  
Bases de la Science 

en réalisant des  
expériences et des projets  

Téléphone : 03 28 43 76 76 

 

www2.ac-lille.fr/lycee-flandres 

Discipline scientifique en 1ère et Terminale S, 

pour ceux qui choisissent cette orientation (bac 

S-Si) 

La formation débouche sur le bac S-Sciences de 

l'Ingénieur... pour envisager par la suite de mul-

tiples voies d'orientation : 

- BTS ou DUT ( nombreuses spécialités ) 

- CPGE ( classes préparatoires aux grandes 
écoles ) 

- Ecoles d'Ingénieurs avec classe préparatoire 
intégrée ( ENI, INSA ... ) 

- Université ( nombreuses licences envisa-
geables ) 

- Ecoles spécialisées (architecture par exemple ) 

- Formations par alternance ( à tous niveaux ) 

... et bien d'autres en-

core ... 



L’enseignement d’exploration Sciences de 

l’Ingénieur propose aux élèves de découvrir 

pourquoi et comment un produit, à un moment 

donné, est conçu et réalisé, à quel besoin il 

répond et quel est son impact dans la société et 

sur notre environnement. 

 

 

 

 

 

 

Les Sciences de 

l'Ingénieur ...  

c'est Analyser, Simuler,       

Mesurer, Représenter,  

Concevoir, Programmer ... 

Enseignement d’Exploration SI 
(Sciences de l’ingénieur) 

Des systèmes issus de notre environne-

ment quotidien : 

Véhicules robotisés, cafetière 

Nespresso, Skate motorisé, Légo 

Minstorm, Maquettes d’Energies 

Alternatives... 

permettant d'aborder des domaines scienti-

fiques des plus variés : 

Informatique, Electronique,     

Mécanique, Robotique ... 

sous forme d'activités pratiques principale-

ment : 

1h30 par semaine en groupe de 

18 élèves  

sous forme de travail de groupe  

Supports informatiques omniprésents, pour 

l'apprentissage ( didacticiels ): 

La simulation ( en électronique, cinéma-
tique ... ), le pilotage de systèmes automati-
sés, la représentation en 3D ... 

 


